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Objectifs du cours

m Le processus de développement plate-forme consiste a dériver a partir de la méme plate-forme
plusieurs produits pour un ou plusieurs clients

m Ce processus demande une adaptation des procédures utilisées habituellement dans le
développement logiciel.

m Le cours est destiné a des clients qui envisagent de mettre en oeuvre un processus de
développement plate-forme et a pour objectif un transfert de connaissance de I'expérience
acquise par Trialog sur ce type de processus

m Le cours vise a aider nos clients a identifier les aspects techniques et organisationnels qui sont
impactés par le principe de plateforme

Plan du cours
(Durée : 2 jours)
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